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ZAPRASZAMY

klasy 2 i 3 szkoty podstawowej do wziecia
udziatu w bezptatnej ekologicznej grze
terenowej w Ogrodzie Saskim.

To innowacyjny projekt

ktory nie tylko integruje ucznidw, ale takze
ktadzie nacisk na edukacje ekologiczng
oraz rozwdj umiejetnosci spotecznych i
organizacyjnych. Ta dynamiczna
aktywno$§¢ opiera sie na potqczeniu
elementow nauki, zabawy i rywalizacji,
tworzqc niezapomniane doswiadczenie
edukacyjne.

KAZDY UCZESYNIK OTRZYMA MEDAL
UCZESTNICTWA

NAGRODA GLtOWNA

1000 zt do wykorzystania w hurtowni gier,
zabawek i materiatdw papierniczych

GRA NA CZAS

WYGRYWA KLASA, KTORA
NAJSZYBCIEJ UKONCZY BIEG

Uczniowie grupowo bedqg startowac w Na uczestnikow czekajq zadania
kolejnych kompetycjach, zdobywaé sprawnosciowe, logiczne oraz
punkty i wykonywac zadania na czas i multimedialne dotyczgce czystego
w formie grywalizacji rozwigzywac powietrza.

zagadki.
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OPIEKA

klasa powinna posiadac dwoch opiekundw -
kazdqg klase bedziemy dzielic na dwie grupy

CZAS TRWANIA

czas trwania - szacujemy, ze przejscie gry zajmie
grupie 40 min. Po wykonaniu gry przez klase
zapisujemy osiggniety czas, klasa otrzymuje
pamigtkowe medale i moze wracac do szkoty.

NAGRODY

O zajeciu pierwszego miejsca przez klase
poinformujemy telefonicznie, oraz umowimy sie
na odbidr nagrody gtowne;.

UBIOR

prosimy o ubiér stosownie do pogody, jest to
prawdziwa gra terenowal

ORGANIZATOR KONTAKT
Stowarzyszenie Anthill A Marek Kurowski -
koordynator projektu

ANTHILL m.kurowski@anthill.com.pl




KORZYSCI DLA
UCZNIOW
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edukacja ekologiczna pobudzanifa . integracja klasowa
tematy rozwijajg wiedze kreatywnosci - . .
uczestnikdw z zakresu przewidziane zadania gra miejska wspiera wazne -
ekologii, uchwaty pobudzajq kreatywnosc¢ na po?z‘?tku roku”szkolnegc.)
antysmogowe;j i czystego uczniow, zdolnos¢ zadanie integracii klasowe]
powietrza skupienia i organizaciji

grupowej

7

Kazda stacja gry jest nie tylko miejscem, gdzie druzyny wykonujg zadania, ale takze
zrodtem wiedzy ekologicznej przekazywanej przez prowadzgcego. Zadania sq ztozone i
roznorodne, obejmujqce aspekty ochrony Srodowiska, zrbwnowazonego rozwoju oraz
konkretnych dziatah na rzecz poprawy jakosci powietrza, na przyktad poprzez omowienie

‘Uchwaty antysmogowej’ i programu ‘Czyste powietrze".

-l ] ®
PROJEKT ZREALIZOWANY .
DZIEKI WSPARCIU udliln

MIASTA LUBLIN MIASTO INSPIRAC])I




JAK ZGLOSIC KLASE?

Zgtosi€ klase mozna kontaktujgc sie z nami mailowo:
zapisy@anthill.com.pl

Po otrzymaniu wiadomosci natychmiast skontaktujemy sie z
PafAstwem w celu ustalenia godziny gry dla klasy. Dla

utatwienia, prosimy o podanie w mailu numeru telefonu do
kontaktu.

\ Liczba miejsc
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Decyduje kolejnos¢ zgtoszen.



